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Hintergrund A

Die Schifffahrt ist, war und wird auch
in Zukunft eine Traditionsbranche sein

Schiffe werden hinsichtlich Ihrer
Ingenieursleistung stetig groler, leiser,
gruner, und automatisierter

Auf Seite der Hardware und Software jedoch wurde die maritime Branche bereits vor
Jahrzehnten von anderen Industrien abgehangt



2007 — Technologie Hype

Hype Cycle for Emerging Technologies, 2007
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2007 — Videospiele




2011 — Technologie Hype
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2011 — Videospiele




2014 — Technologie Hype
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2014 — Videospiele
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2020 — Videospiele
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Videospiele und Schifffahrt A

————e

Die Videospiele Industrie flihrt uns seit 30 Jahren in virtuelle Welten

In unseren Wohn- und Kinderzimmern lauft die neuste Technologie

In unseren (lhren) Biros jedoch, beherrschen veraltete Technik,
klobige Software und 2 dimensionale Anwendungen lhren Alltag

Es ist an der Zeit dies zu andern...




Unser Ansatz A

Stein Maritime Consulting wurde 2018 gegriindet

Unser Ziel ist es, die Schifffahrt zu modernisieren und zu digitalisieren

Wie nutzen moderne Hard- und Software und passen diese an die Schifffahrt an

Strategie: kaufmannischer Dreisatz

=wenn(Kosten — Mehrwert > 1€; erfolgreiches Projekt; 0)




Drohnen 3D Modellierung A

F1:3

STEIN MARITIME
CONSULTING
—

Die Erstellung von 3D Umgebungen

fasst eine Vielzahl an Informationen

visuell zusammen und erlaubt einfache
Entscheidungen auf Basis komplexer Daten.




Drohnen 3D Modellierung

Wie haben dieses Prinzip
aus der Luft auch in den
Unterwasserbereich
uberfihrt.




Vessel| Health Manangement é

ARGO
vessel

/—\/ inspection

TS

2 Information A\
s Fotos

Zustand:

Predictive maintenance
durch die Verwaltung
komplexer Inspektionsdaten
in einem 3D Interface als
mobile Application.

Videos
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Fouling Erkennung durch Neuronale Netzwerke A

Training von NN mittels Videos
von Unterwasserdrohnen zur
Erkennung und Bewertung von
Fouling an Seeschiffen.
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Fouling Erkennung durch Neuronale Netzwerke A
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E-learning fur Hafen und Schiffe A

Stein Maritime Consulting

;

-

TR

THESEUS ist eine e-learning
Plattform fiir ISPS und weitere
(maritime) Themenfelder.

digitale und datengetriebene Geschaftsmodelle 01.06.2021



E-learning fur Hafen und Schiffe

L= T
Wissensvermittlung Wissensuberpriifung

) Bewertung
B = Gruppenaufgabe
(£ Selbsttest

& Struktur
. # Mehrere Einzelseiten
@ CP-Lerninhalt

(= Ordner @ Checkliste

« Blog = Aufgabe

[3) Einzelne Seite (£ Test

(' Externe Seite ® Fragebogen

B SCORM-Lerninhalt /7 Mehrere Checklisten

@M Podcast

N oo THESEUS
B ———mn learning

. Verwaltung Kominunikation
[

—== %) Einschreibung Q Wiki
’--’, STEMal € Dateidiskussion

= € Mitteilungen % Teilnehmerliste
: © Forum

pPr= Kalender - - Q Teilnehmer Ordner | re——
[ ' / e -
,", > J




3D E-learning far Hafen und Schitfe j&

4T HESEUS
//—i/unlinc learning

Seit 2021 wird TEHSEUS um die
Schulung von 3D Inhalten und
virtuellen Umgebungen erweitert.

Kinftig werden Ausbildungen
individuell in virtuellen Klassen-
zimmern durchgefihrt werden.
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Michael Stein

Schifffahrtskaufmann (tramp)

B.Sc. Shipping, Trade and Transport (London)
M.Sc. Management (Hamburg / Rotterdam)
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25+ Jahre Erfahrung mit Videospielen

IT Enthusiast (3D, VR, Unity, Python, AngularlS)
Sammelt erste Erfahrungen mit Neuronalen Netzwerken

PhD Uber Maritime Digitale Innovationen (2024)
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